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Kad se program otvori, pojavi se naslovna strana.
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Na vrhu se nalaze opcije koje sluze za modeliranje objekta ili dela.
EXTRUDE BOSS BASE je opcija kojom je moguce dobiti prizmati¢ne
delove, u ovoj vezbi to ée biti kocka.

REVOLVED BOSS BASE sluzi za modeliranje delova koji imaju osu
simetrije (lopta, kupa...), u ovoj vezbi nece biti upotrebljena.
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_ U sredini radnog prostora, na samom vrhu nalaze
se opcije za upravljanje prostorom.
2 - . )

Mogude je podesiti sa koje strane Zzevimo da
vidimo objekat koji éemo napraviti (gornja slika)
kao i na koji nacin ¢e to biti prikazano u prostoru
(donja slika). Na ove opcije moZemo se vratiti kad
izmodeliramo kocku.
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. %{‘(’ ‘ Odabirom ikonice prikazane na ovoj slici pojavi¢e nam
‘ | | » T " . .o o
j { > se vidljive sve tri ravni kojima se predstavlja prostor.
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Sad je na redu da zapo¢nemo modeliranje kocke, kao $to je prethodno napisano, prvi korak je da se izabere ravan na
kojoj ¢e kocka da “stoji”, sa leve strane ekrana biramo na listi TOP PLANE, iznad nje ¢e se pojaviti opcija koja ima
malu Zutu zvezdicu, SKETCH, ova opcija se moZe nadi na jos tri nacina, prvi je da se klikne desni klik na TOP PLANE a

zatim naci opciju CREATE SKETCH ili ADD SKETCH, drugi nacin je da se ravan samo selektuje a da se potom iz kartice
SKETCH odabere opcija koja je skroz levo SKETCH. Treci nadin je da se to uradi u 3D prostoru desnim klikom na ravan.
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L. Origin prostoru tako sto se TOP PLANE prikaZze kao
2D prostor u kome mozemo da zapo¢nemo
crtanje kao na listu papira.
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linija sa sredinom

Crtanje se izvodi pomocu
opcija iz kartice SKETCH. Svaka
od opcija desno od sebe ima
malu strelicu na koju kad se
klikne otvara se jo$
mogucnosti za crtanje. Mi
biramo pravu liniju LINE i
zapocinjemo crtanje kvadrata.
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Nakon biranja LINE, kursor misa ce izgledati kao
olovka, moZzete kliknuti na sam koordinatni pocetak
prikazan na sredini ravni. Kako biste bolje videli
koristite tocki¢ na misu za priblizavanje ili
odaljavanje slike.

e 003, 150
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Nakon klika na koordinatni pocetak i daljim pomeranjem misa
biramo drugu tacku nase duzi, pored olovke videce se Zuti kvadratic¢
sa horizontalnom linijom, ponovo kliknemo da oznacimo kraj duZi.
U peoduzetku kursor nam nudi novu liniju.

Da bismo izasli iz opcije na tastaturi biramo ESCAPE taster koji sluzi
I da se izade iz bilo koje trenutno izabrane opcije.
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I i\ 7 Sad je na redu da se definiSe duZina linije koju smo
Sl
| Sheenden g »| samo nacrtali. Za to se koristi ikonica SMART

DIMENSION u kartici SKETCH. Levi klik na SMART
DIMENSION da udemo u opciju.
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Pored kursora misa sad se pojavljuje
i mala slic¢ica sa simbolom za kotiranje,

-y Gim potrebno je da kliknemo na liniju koju
Zelimo da kotiramo, zatim pomeramo

mis$ navise da ,izvu¢emo” kotu sa same

> linije (da se ne bi preklopilo) i pojavljuje
Modéy | . - L.

v x 02 %@ | se polje u kom se kuca duZina linije u
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R : hoéemo da nasa kocka ima duzinu

stranice 100mm

Ukucanu dimenziju potvrdimo klikom
— | misa na zelenu potvrdnu ikonicu ili, —>

Ae.;l. jednostavnije, ENTER-om na tastaturi. o 10000

100, 20.00¢
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crtanje ostalih i
linija naSeg > U

E\iu:fz.nz_ P00 > kvadrata.
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Nas kvadrat treba da izgleda ovako. Naredni koraci su
izlazak iz opcije SKETCH i zadavanje treée dimenzije:
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U kartici FEATURES biramo EXIT SKETCH, nakon
¢ega se vracamo. Nakon toga, biramo opciju
EXTRUDED BOSS BASE, i pojavljuje nam se nacrt
treée dimenzije koji je potrebno podesiti.
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Direction 1
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[ Dpirection 2

[ Thin Feature

Selected Contours
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Sa leve strane ekrana pojavice se
polje u kom mozemo da
ukucamo visinu kocke 100. Zatim
potvrdimo unetu vrednost na

opciju za potvrduili enterom
na tastaturi.

Za samostalni rad
izmodelirati pravougaonik
dimenzija

100x200x300mm, pomocu

uradenog primera kocke




