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Na vrhu se nalaze opcije koje sluze za modeliranje objekta ili dela.
EXTRUDE BOSS BASE je opcija kojom je moguce dobiti prizmati¢ne
delove, u ovoj vezbi to ée biti kocka.

REVOLVED BOSS BASE sluzi za modeliranje delova koji imaju osu
simetrije (lopta, kupa...), u ovoj vezbi nece biti upotrebljena.
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Mogude je podesiti sa koje strane Zzevimo da
vidimo objekat koji éemo napraviti (gornja slika)
kao i na koji nacin ¢e to biti prikazano u prostoru
(donja slika). Na ove opcije moZemo se vratiti kad
izmodeliramo kocku.
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Sad je na redu da zapo¢nemo modeliranje kocke, kao $to je prethodno napisano, prvi korak je da se izabere ravan na
kojoj ¢e kocka da “stoji”, sa leve strane ekrana biramo na listi FRONT PLANE, iznad nje ée se pojaviti opcija koja ima
malu Zutu zvezdicu, SKETCH, ova opcija se moZe naci na jos tri nacina, prvi je da se klikne desni klik na FRONT PLANE
a zatim naci opciju CREATE SKETCH ili ADD SKETCH, drugi nacin je da se ravan samo selektuje a da se potom iz kartice
SKETCH odabere opcija koja je skroz levo SKETCH. Treci nadin je da se to uradi u 3D prostoru desnim klikom na ravan.
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Biramo ovaj nacin jer je najjednostavniji. Kad
se klikne na sketch, menja nam se pogled u
prostoru tako Sto se FRONT PLANE prikaze
kao 2D prostor u kome mozemo da
zapocnemo crtanje kao na listu papira.
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U kartici SKETCH izabrati RECTANGLE.
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Zatim kliknuti na koordinatni pocetak,
prevlacenjem misa nasumicno razvudi
pravougaonik i kliknuti da se dimenzije
fiksiraju, njih ¢éemo naknadno da kotiramo .
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Kotira se tako sto se u kartici SKETCH
izabere SMART DIMENSION .
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Kliknuti na jednu liniju
nacrtanog pravougaonika i
prevuéi mis i fiksirati kotu
jos jednim klikom. Pojavice
se polje za ukucavawe
dimenzije. Treba ukucati
25mm jer ée nasa kocka za
jamb imati tu dimenziju
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Na isti nacin postaviti dimenziju 25mm
na drugu stranicu pravougaonika da
bismo dobili kvadrat.
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Konacan izgled skice izgleda ovako, sad
g je potrebno zadati tréu dimenziju isto
25mm Nije potrebno izlaziti iz skice.
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U kartici FEATURE izabrati EXTRUDED BOSS/BASE . Sa leve
strane ekrang pojavice se polje za ukucavanje dimenzije a
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U srediSnjem delu ekrana, iznad
modela kocke, gde su opcije za
izgled modela, kliknuti na opciju
VIEW ORIENTATON, na modelu ¢e
se pojaviti povrsine sa kojih
mozemo da pogledamo nas model.

Treba kliknuti na jednu od
navedenih povrsina kao $to je
prikazano na slici. Tad ée se pojaviti
pogled u kome éemo da crtamo
skicu za broj 1 na kockici.

Skica se crta tako Sto u kartici
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SKETCH izaberemo kruznicu.
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Kruznica se crta tako sto se klikom

na povrsinu kocke postavi njen
centar, a zatim se pomeranjem misa
nasumicno razvuce kruznica i
potvrdi se jos jednim klikom misa.
Dimenzije se naknadno postave.

U kartici SKETCH biramo
SMART DIMENSION, zatim se
klikne na kruznicu i
pomeranjem misa i klikom
fiksira se dimenzija,

potrebno je ukucati da je
prec¢nik 5mm i potvrditi na
ENTER.




Tehnicka Skola “Zmaj” SOLIDWORKS vezbe Nastavnik Ljubina Kosti¢

‘

| Modity

v x 8 @
Destance

Zatim ukoliko je potrebno, ponovo kliknuti na SMART DIMENSION, i ovaj put prvo selektovati kruznicu (kao
referentnu tacku automatski ¢e program uzeti centar kruga) a zatim seIektovam nase kocke, tu dimenziju staviti
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12,5mm je polovina nase
ivice kocke jer ho¢emo da
broj 1 na kocki dovedemo u

\ 4

centar pravougaonika. Za to
nam treba joS jednom da
unesemo rastojanje 12,5mm
od druge ivice kocke.
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Sad kad je kruZnica
dovedena u centar nasa
skica je gotova, ho¢emo da
ou skicu kruga ,,urezemo“ u
kocku na dubinu od 2mm. To
se postize koracima u

nastavku.
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Nakon toga
potvrditi na
simbol za potvrdu
opcije.
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Stisnuti tocki¢ na misu
i pomerati mis, tako se
kocka moZze sagledati
u prostoru. Time je
zavrsen broj 1 na
kockici. Na stranici
suprotnoj 1, nalazi se
broj 6 koji cemo
slededi uraditi. Biramo
stranicu naspram
broja 1i u kartici
SKETCH biramo krug.

Krug pre¢nika 5mm,
postaviti u ¢osak
tako da bude
udaljen 5mm od
svake ivice kocke.
Moguce je sad opet
izabrati krug i
postaviti ga gde
treba, na taj nacin

»| MoZe se nacrtati

svih 6 krugova jedan
po jedan. Ali moze i
na laksi nacin,
koristicemo LINEAR
SKETCH PATERN.
Prvo ¢emo izadi iz
opcije za dimenziju
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aton | MBD | Ansiyss Preparation | PEADEE

“ 5.00 Sad dok nismo ni u jednoj
opciji, kliknemo na krug koji
smo nacrtali, zatim u kartici
SKETCH biramo opciju LINEAR
SKETCH PATTERN, to je ocija

/koja se koristi za umnoZavanje

skice u pravougaonom obliku.
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Na levoj strani ekrana pojavice se opcije za podesSavanje linearnog paterna, a desno je nacrt na objektu kako ¢e
ukucane vrednosti da izgledaju. Na levoj strani Direction 1 je horizontalni raspored krugova (x osa). Direction 2 je
vertikalni raspored krugova (y osa).
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& [ 1o = 15mm.
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& [”‘" ) = 7.5mm.
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Na desnoj strani pojavice se nacrt kako
¢e nas patern da izgleda i potrebno je
promeniti smer y ose, pa se vraéamo na

A 4

levu stranu ekrana na kojoj je
poseSavanje. U Direction 2, potrebno je
kliknuti na ikonicu za menjanje smera.

——| Ciieection 2 -~
L 8

S &
|| comspmssga ¥ spscg
[ =
[+ Doy wetamer somart
Nakon toga : : .
. < o [romaeg -
nas patern -
Dmmm-n
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izgleda ovako.
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d b Dicection | ~
obar. e F" l
Q |13 12
|| Diension X soacma

Sad je potrebno u kartici FEATURES izabrati EXTRUDE CUT opciju i ponovo podesiti dubinu na 2mm kao i za broj 1.
Nakon toga ponovo zarotirati kocku da se vidi kako sad izgleda. Sad je potrebno crtati skicu za ostale brojeve. Na bilo
kojoj strani kocke koja je preostala napravicemo broj 2. Naspram broja 2 pravi se broj 5, a na preostale stranice pravi
se broj 3 i naspram njega broj 4. Na slikama je prikazano kako gotove skice treba da izgledaju, za svaku skicu je
potrebno uraditi i EXTRUDE CUT:
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Broj 4 mozZe se napraviti pomocu linearnog paterna, a moZe i ru¢no da se crta svaki krug. Broj 5 se moZe napraviti
rucno, ali i kombinacijom paterna tako $to se u broj 4 doda jo$ jedan krug u sredinu.
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Da bismo dovrsili nasu
kocku, moZemo da je
ulepsamo tako st cemo
da zaoblimo njene ivice.
U kartici FEATURES
izabrati opciju FILLET.— |
Nakon toga je potrebno
kliknuti pazljivo na svaku
ivicu kocke redom.
Nakon toga, sa leve
strane ekrana skrolovati

meni za podesavanije
opcije FILLET. \

Naci polje u oblasti Filet
Parameters u kome je
potrbno ukucati
poluprecnik zaobljenja
2mm i ENTER.

Nakon toga sa desne
strane promenice se
izgled kocke. Da bi

zaobljenje ostalo treba/
potvrditi opciju FILLET.

Deo se ¢uva FILE/SAVE.
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