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Tehnicka Skola “Zmaj”

SOLIDWORKS vezbe

Nastavnik Ljubina Kosti¢

Cim se program otvori i¢i na FILE/NEW/PART/OK zatim sacuvati deo negde u memoriji i dati mu naziv FILE/SAVE...

Sa leve strane u
stablu naci
RIGHT PLANE,
desni klik na
nju, i izabrati
SKETCH.
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T Top e o m, L
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Skica koja treba da se nacrta izgleda ovako:

\ 4

25

Ukoliko vam trebaju detaljniji
koraci ispratiti naredne strane
3,4, 5i6. Ko ume da nacrta
moZe da nastavi od strane 7.
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; \ Ovoj konturi treba
. zadati dimenzije, u
kartici SKETCH
izabrati Smart

> Dimension
| ] 7 | ]
ul ™ —

Zadati rastojanja, redom jedno po jedno rastojanje kao Sto je prikazano na sledecoj slici:

400

Ova skica predstavlja nogare nase klupe, sad pfa istu ovu skicu treba da dodamo naslon, naslon dodajemo u gornji
desni ugao skice, treba poceti od unutrasnje tacke.




Tehnicka Skola “Zmaj”

SOLIDWORKS vezbe

\

./". iz opcije LINE, zatil levim
400 klikom mi3a na liniju,
i
{ selektovati samo tu liniju. Dok
[ {
ﬁ\ je tako selektovana u kartici
Sketch pronadii izabrati opciju
OFFSET ENTITIES
] = - [ | § j
Sa leve strane ekrana u 0 J -3 - - SRR 3
podesavanju ukucati u N-@-pJ- 5§ ’-?‘- a 2 |
. . Exit Smart Trim Convert SO H
polju za rastojanje 25mm. Sketch | Dimension 0-9-@- Entities Entities Offat |;
- e ’\ : Fhcieel D
Ova opcija sluzi za Sketch |
paralelno preslikavanje o (IS ]e =% Part2 Defauit< <Def..
linije ili €ak cele konture Offset Entities e
x = | ]
za zadato rastojanje. :
» /
Ispod polja za rastojanje <, I f . —
date su i neke dodatne ! add dimensions 2uta linija treba da
opcije, nekome ée moZda |» [IReverse bude sa dvesne
biti potrebna o Y| Select chain  » strane nase
REVERSE koja menja smer Bi-directional selektovane linije,
Make base ij i
trenutno prikazane Zute cOnSinICiEon ako“nue pRrE?EaI:SZa
linije na nasoj skici Cap ends opcijom ’
Arrs

Nastavnik Ljubina Kosti¢

Nacrtati jednu liniju od
yunutrasnje tacke” navise pod
nekim uglom kao na slici. I1zaci

nes

25

Zatim potvrditi opciju Offset i u kartici SKETCH izabrati SMART DIMENSION da bi smo zadali dimanziju nasem

naslonu.
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Posto ho¢emo da kotiramo ugao pod kojim ¢e biti nas
naslon klupe, treba kliknuti na krake tog ugla, prvao
jedan pa drugi a redosled je nebitan. Prvi krak je linija
iz unutrasnje tacke, drugi krak je bilo koja horizontalna

_thija.
/

310.35

Treba da se pojavi ovakva kota
za ugao, i treba ukucati ugao
od 100°
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Zatim zadati visinu naslona od
horizontalne linije, 400mm.
Time dobijamo izgled skice koji

™
§ je potrebno jos malo doraditi
o jer sa trenutnom skicom opcija

EXTRUDE nece raditi
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Tehnicka skola “Zmaj”
Opcija EXTRUDE BOSS BASE, ili skra¢eno nazvano samo EXTRUDE hoée da radi samo ako ima jednu zatvorenu

konturu, u nasoj skici postoje linije koje se medusobno presecaju pa je potrebno sve te linije ukloniti kako bi se
dobila jedna kontura. Svi delovi linija koji su visak ne mogu se ukloniti opcijom delete, ve¢ koristimo TRIM ENTITIES iz

—

[
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kartice Sketch.

- .
' Mesto gde se neke linije skice
presecaju. Ovo mesto je potrebno

]
i zumirati i raditi sa alatom Trim na

(|
njemu.

Kad izaberemo Trim, treba kliknuti

L § na linije koje Zelimo da obrisemo,
te linije prikazane su crvenom

bojom na slici ispod. Sve ostale

linije treba da ostanu.
/

J
” R
U toku kliktanja na nepotrebne linije
moguce je da iskoci upozorenje o
brisanju kotne linije. To upozorenje
potvrditi na YES jer to nece izmeniti L -
. . . SolidWorks e
prethodno zadate dimenzije skice.
. .. .. . . . s *" L This itern has associated dimensicns, which will be
Zatim pOtVrdltl opciju Trimi takO 1zacCl S5 deleted when the trim is completed. Do you want 1o
. . continue !
iz nje.
| Don't shaw again V& No
7
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Ovako treba da
izgleda deo
skice nakon
upotrebe opcije
Trim.

Nastavnik Ljubina Kosti¢

Eﬁﬂ N-D-nd- 5 Fali da se docrta jo§ jedan segment skice,
Jimension ? g ?‘i f‘ biramo RECTANGLE i radimo na donjem delu
g gmm | e skice gde ¢e biti nogari klupe. Crtamo precku
B 5=tche 2 rectangie koja ¢e da ojaca nogare.
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Ovako izgleda ~_ o _j = — 3

konacan izgled skice. | ~~t—,
Sa ovakvom skicom
biramo EXTRUDE.
Datoj skici dati
debljinu 25mm.
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RASAD D v OR

Ukoliko nam ne prikaZe lepo ravan pod
pravim uglom, u kartici FEATURE
izabrati opciju NORMAL TO.

Y

u AL @
CUMVES | JagrantIf | Mormal ¢ Trimetric Dimetric
To
. SN

Sad smo dobili jedan nogar klupe
sa naslonom, ne¢emo crtati sve
ovo isto za drugi nogar ve¢ ¢emo
koristiti opciju kojom éemo to
uraditi mnogo lak3e. Vratiéemo se
na to ¢im napravimo spoj za nasa
dva nogara. Za spoj biramo boénu
stranu i crtamo skicu na njoj.

U narednim koracima je prikazano kako da nacrtamo skicu za spoj nogara klupe:

o NHo-~-&[ %

1| Sm |\ Line

Jimension il

L Dty IMafuais sl

Biramo Centerline, crtamo je na sredini precke

izmedu nogara.
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3 4 Crtamo pravougaonik iz srednine prethodno nacrtane
VO-S--4A Irim Con
ion e s linije.
O | Corner Rectangle
Sad biramo tch %L’m‘ter Rectangle [I
Center . ¥ | 3 Point Comer Ractangle |
Rect | — & |3 Paoint Canter Ractannle
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Na desni nogar, nacrtati i kotirati
Corner Rectangle kao $to je
prikazano na slici.

i \3

Time je skica gotova i

moze se izabrati Extrude.

Treba ukucati duzinu
1500mm

b 1500.00mm :

v Merge result
|= I -

Dralt outward

11
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~ N Y W L

Sad pravimo drugi nogar, na laksi nacin uz
svega nekoliko klikova misa. Kad smo izasli
iz svih opcija, kliknemo na ovu ravan naseg

modela kako bismo je selektovali. \

Odemo u karticu Features i biramo
Reference Geometry/ Plane

i sa leve strane pogledamo podesavanje.

1
i W ([ Swept Cut
Extruded Hole Revolved (J] Lofted Cut
Cut  Wizard  CUl s oy niary Cut

O oo e |y 4
near ‘Draﬂ &lmcmct Reference Cumves| jnosm3p | Mo
Pattern

C T she PR ing | SEOTEtY E
Y R

" Aais
& Coordinate Systen

®  Point

e T — . .

e Progucts [ Simulaton] R @ w- ol =-

U
podesavanj
u uneti
rastojanje
750mm

Tako je napravljena ravan tacno na sredini
klupe koju sad koristimo za izradu drugog
nogara. Potvrditi opciju Plane i time izadi iz

komande.
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U stablu levo
selektovati Plane 1,
to je ravan koju smo
napravili.

ln Planel

" Geometry Pattern
v Propagate visual
properties
Full preview
@ Partial preview

B Planel

SOLIDWORKS vezbe

T BRI
@ Boss-Extrudel
o (B Boss-Extrude2

Nastavnik Ljubina Kosti¢

Zatim u Features
kartici na¢i Miror —
opciju i izabrati je.
Sagledati

podesavanje levo.

iRk i wrap e 5

kDraft iy Intersect | Reference

— b [ | T
frsas oo

Ravan simetrije.

Ono $to ho¢emo
da prekopiramo
kao u ogledalu.
Prvo treba kliknuti
na ovo polje da se
zaplavi. Zatim na
modelu
selektovati nogar.

Kad se nogar
selektuje sa druge
strane ravni
napraviée se
njegova kopija.

FILE/SAVE...

Potvrditi opciju Miror, sacuvati dosadasnji rad

Ostaje potrebno da napravimo naslon i sediste.

13
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Radi lepSeg izgleda moguce je
ravan Plane 1 uciniti
nevidljivom, to se radi desnim
klikom na ravan, pored opcije
Sketch nalazi se opcija Hide.

Skicu za naslon crtamo na ravni
klupe gde se naslon kaci. Desni
ink/Sketch

FR-@-%%
CEs IS
13

Ako je potrebno
izabrati opciju Normal

I 1 to, i crtati dva
T' pravougaonika jedan

ispod drugog. Zadati
kao na slici dole.
j! /

il - I

potrebne dimenzije

65

1

165
=
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Sketch Plane -

Opcijom Extrude _I
| Blind -

podesiti debljinu G
na 25mm. S—— l B ‘
:f 2500mm <
. Y Merge result
opcije. R =

Dralt outward

Potvrditi i izadi iz

Za crtanje skice za
sediste, izabrati
povrsinu_na koje se
sediste kaci. Nacrtati
dva pravougaonika kao
na slici dole i postaviti
dimenzije.

Extrude-om izvué
skicu na 25mm.
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Klupa je gotova, ali da bi lepSe izgledala potrebno je podesiti joj materijal, odnosno

izgled.

(klik na jedan extrude, drzati ctrl i klik na drugi extrude).

Kad smo oznacili Sta cemo da ,,0bojimo” sa desne strane ekrana biramo Apperiance

Sa leve strane u stablu selektovati dva poslednja Extrdude-a koja su sediste i naslon
= |

Tad se otvaraju baze podataka sa materijalima sortiranih u
foldere. Izabrati folder ORGANIC/WOQOOD.

Dole pronacdi Zeljeni izgled drveta i uraditi dupli klik na

njega kako bi se klupa ,,0bojila“. \
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-L Origin
= [@ Boss-Extrudel
o (B Boss-Extrude?
"2 Planel
W Mol

Drag and drop
the model or FeatureManager tr...

I

polished mahogany 2d

polished maple 24
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¢ B @ a2

-~ @ Appearancescolor) n
Na isti nac¢in moguce je i postaviti materijal za | @ Plastic
. - <[ :
metalne delove klupe. Ovaj put u stablu : S %3 Painted 3
selektovati Extrude 1, Extrude 2 i Miror 1 jer su | & @ Rubber
. . o ‘@ Glass
sve to metalni delovi klupe. @ Solid
o @ Lights
Otvoriti Apperiance, naéi folder MetaW/’ i @ Fabric
. S .. . @ On
izabrati neki materijal od ponudenih. , ;‘,Iga"'fu‘ o
Default rance: color

the model or FeatureManager tr...

Sa

=32 Front Flame
2 Top Plane
“ Right Flane

polshed steel
IR Mo
- & F.n.tﬂ‘-FxTrunm—J
I® Ross-Extruded
- chromium plate
il
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